
 
Temat:  „Jakie prawa fizyki obowiązują w świecie Angry Birds“  
książka dla dzieci- 
Forma: Praca w grupach 4 osobowych 
 
Jak zacząć projekt? 
 
1.Zastanów się jaki formant będzie miała książeczka 
 
2.Krótki opis gry  z fotografią lub własnym rysunkiem 
 
Gra polega na strzelaniu do świń z procy przy pomocy tytułowych wściekłych ptaków 
– co ważne, nasi wrogowie chowają się za rozmaitymi przeszkodami, takimi jak 
mury, deski czy kostki lodu itd 
 
 
 

 
 
3. Jakie prawa fizyki obowiązują w grze? 
 

• Opis prawa jakie udało się ustalić w grze (min 3) 
• Sformułowane pytania, które może dziecku zadać rodzić uczestniczący w grze 

wraz z  dzieckiem lub obserwujący grę dziecka. 
• Konieczny opis w języku zrozumiałym dla dziecka 6-12 letniego 

Na ptaka, który zostaje wystrzelony z katapulty działa siła ciężkości, która 
powoduje, że ……. (opis siły grawitacji rysunek wykonany osobiście w tle 
Angry Birds) 

4 .Propozycja pytań 
§ "jak myślisz, czy ptak wystrzeli wyżej jeżeli mniej naciągniesz procę? “ 
§ "Kiedy korzystasz z dużego ptaka a kiedy z małego- od czego to zależy? ] 
 
 
 

5.Propozycja tematyczna 



§ Podstawowa matematyka: matematyka język pozycyjny (nad, pod, w lewo, 
w prawo, w dół, największy, najmniejszy), pomiar (na odległość), kąt. 

§ Fizyka: Maszyny proste (dźwignia), mechanika, siła, energia, prędkość  
przyspieszenie, tor, droga, pomiar odległości, prędkości, czasu. 

§ Historia: Historia katapulty, współczesne wynalazki, które korzystają z tej 
technologii 

§ Muzyka: Muzyka popularna w średniowieczu, gdy katapulty zostały 
wymyślone ( poczuj kulturę czasu). 

§ Artystyczne -Epoka sztuki w średniowieczu, gdy katapulty zostały 
wymyślone (poczuj kulturę czasu). 

 
5. Kryteria sukcesu: 
-staranność wykonania- 5pkt 
-poprawne wyjaśnienie praw fizycznych, pojęć matematycznych, opisów 
historycznych -10 pkt za każdy pomysł 
-poprawne sformułowanie pytania -5 pkt za każde pytanie 


